FESTIVAL REALIDAD VIRTUAL

(QUE HICISTE EN
EL ULTIMO SONAR?

VANESSA GRAELL BARCELONA
Lo que pasa en el Sénar, ise que-
da en el Sénar? Aunque a priori
el festival se perfila como el esce-
nario para una pelicula del tipo
Resacén en Las Vegas, en él tam-
bién se debaten cuestiones mas
profundas sobre los limites de la
libertad, el control sobre la perso-
na y el poder de la tecnologia: to-
do lo que preconizé George Or-
well en su visionario 1984. Los
cientificos del Barcelona Super-
computing Center (BSC) estan
realizando en pleno festival un
experimento colectivo de big da-
ta que a primera vista parece un
juego: con unos sensores coloca-
dos en diferentes espacios regis-
tran los movimientos de los usua-
rios en directo (qué concierto van
a ver, cuanto rato estan, si salen a
fumar, etc.) y se puede trazar un

patrén visual de su estancia en el
festival. Pero el experimento tam-
bién da miedo, por eso toma el
nombre de una pelicula de terror:
Sabemos lo que hiciste en el tilti-
mo Sénar.

«Nos hemos inspirado en las
tematicas de la privacidad fisica.
Muchas empresas nos persiguen
fisicamente y la gente ni siquiera
es consciente de ello... Por ejem-
plo: hay algunas cadenas de su-
permercados que, con tu tarjeta
de fidelizacion y el mévil, pueden
saber todos tus movimientos y tu
comportamiento dentro del su-
per, si te quedas mirando la sec-
cion de vinos durante 15 minutos
después te mandan un descuento
o una publicidad de ese mismo
producto...», explica Fernando
Cucchietti, fisico del BSC que tra-
baja en la visualizacion de datos
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y que gracias a esta aplicacién
puede realizar una abstraccion
del mapa del Sénar, con el patrén
de comportamiento del publico.
«Con la privacidad de datos onli-
ne estamos mas familiarizados,
pero no con la fisica... Es una in-
tromisién en nuestra libertad que
no esta regulada legalmente. S6-
lo con llevar activado el bluetooth
o el wifi el mévil se puede seguir
con sensores. También hay tele-

visores que registran tu cara, sa-
ben si eres un adulto o un nifio y
en funcién de eso cambian la pu-
blicidad que emiten...», alerta
Cucchietti.

Su prototipo es uno de los mu-
chos que se presentan en el Mar-
ket Lab de Sénar +D, la seccién
tecnolégica del festival, que mez-
cla congreso, conferencias, mara-
tén de hackers (la célebre
hackathon) y la exhibicion del al-

timo grito en innovacién, Este
ano se lleva la realidad virtual. Y
en la seccion Realities+D se for-
maron colas para probar las ga-
fas y los cascos que trasladan al
usuario a auténticos paraisos ar-
tificiales. Un artificio cibernético
sobre el que ya escribio Bruce
Sterling hace 30 anos. Adalid del
movimiento ciberpunk, Sterling
fue ayer uno de los protagonsitas
del Sénar+D con su conferencia
tedrica sobre la imbricacion de la
tecnologia con el ser humano y
los nuevos cosmos creativos.

Unos cosmos creativos que se
expanden con la realidad aumen-
tada del estudio norteamericano
VRSE, creado por Aaron Koblin
(uno de los cracks internaciona-
les de la visualizacion de datos,
que trabaja para el Data Arts
Team de Google) y Chris Milk
(director de videoclips de Kanye
West, U2 o Arcade Fire). Las pie-
zas de VRSE también pueden
verse (y experimentarse) en S6-
nar+D, desde donde ya advierten
que la realidad virtual se introdu-
cird en el mercado de consumo
en 2016.



