Predicciones de éxito en el sector TIC
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as tecnologias de la

informacién y las

comunicaciones,

denominadas TIC,

constituyen un ele-
mento clave para el desa-
rrollo de la economia de un
pais, y su introduccién en el
tejido industrial se produce
a distintos niveles. En pri-
mer lugar en el sector TIC
propiamente dicho, que
incluye los fabricantes de
equipos y componentes, las
empresas que desarrollan
software a distintas escalas,
la industria de contenidos
digitales, los operadores de
telecomunicacion y de for-
ma transversal los proveedo-
res de servicios. En segundo
lugar empresas de otros sec-
rores que iI]C(]l'P{)l'al'l lﬂ.‘i
TIC en sus productos, ju-
gando un papel decisivo en
sectores clave como la auto-
mocion, la bioingr_‘nicr]’a,
la aerondutica y el sector
energético. En tercer lugar,
las TIC constituyen una
herramienta indispensable

para aumentar la compe-
titividad y productividad
de la empresa mediante la
mejora de los distintos pro-
cesos. Finalmente, las pe-
quefias empresas o stare-ups
con base TIC fundamenta-
das en una innovacién tec-
noldgica que requieren, en
general, soporte financiero.
Veamos algunos ejemplos
de negocios en alguno de
estos niveles que tienen po-
sibilidades de triunfar du-
rante el afio 2008.

Fracasos y éxitos
empresariales por las TICs
Hacer predicciones de las
tecnologias que  evolucio-
nardn y las que desapare-
ceran resulta siempre muy
complicado. Para  hacer
buenos pronésticos debe-
mos estudiar tanto los casos
de éxito como los de fra-
caso. Un buen ejemplo en
este sentido lo lleva a cabo
desde hace cinco anos la re-
vista Spectrum, editada por
el Institute of Electrical and
Electronics  Engineering
(IEEE), en su numero de
enero, con la publicacion de
los ganadores y perdedores
del ano. Las innovaciones
que resultan en fracaso nor-
malmente lo son cuando, a
pesar de la originalidad y de
las numerosas ventajas que
ofrece el producto, existen
inconvenientes a nivel so-
cial, econémico, comercial
o medioambiental.

Citemos brevemente al-
gunos de los ganadores que
menciona dicha publica-
cion para el ano 2008 en el
sector de las TIC.

En el dambito de las tele-
comunicaciones se prevé
un triunfo de la tecnologia
WiMax en Estados Unidos
de la mano de la operado-

ra de telefonia maovil Sprint.
Esta tecnologia combina las
dos dreas con mayor creci-
micnto en  telecomunica-
ciones: las comunicaciones
méviles y el acceso de alta
velocidad a Internet. Para-
lelamente, algunos paises
como Brasil, Irlanda y Ja-
pon estin dcsplcgam}o la
infracstructura de red para
WiMax. En Corea del Sur
existe ya una red basada
en  WiMax denominada
WiBrio. WiMax se plantea
como una alternativa a otras
tecnologias, de banda ancha
mévil, también englobadas
en lo que denominamos
redes de cuarta generacion.
Asi, se estd desarrollando
la Long Term Evolution
(LTE) como evolucion de
las actuales GSM y HSPA,
utilizadas en Europa y en
particular en Espana. Las
ventajas de WiMax estdn en
la disponibilidad de espec-
tro a precios inferiores a los
pagados para la tercera ge-
neracidn, los menores costes
de despliegue de la red, y so-
bre todo la mayor velocidad
en la transferencia de datos,
unas cinco veces superior a
HSPA, que permitrd, por
tanto, ofrecer velocidades
similares a ADSL en un en-
torno movil inalimbrico.

Ambito del software

En el dmbito del software
la revista cita un producto
denominado OLIVE para
la creacién de entornos vir-
tuales e interactivos on line
similar a Second-Life, pero
orientado a entornos profe-
sionales en lugar de al ocio.
De entre las muchas aplica—
ciones se prevé la formacion
de empleados en los media,
en medicina, o en seguridad
(militar y civil). La forma-

cion se realiza a través de la
simulacion de determinadas
situaciones que los usuarios
deben resolver. OLIVE con-
siste en un conjunto de apli-
caciones y herramientas que
conecta el PC de sus clientes
a cinco servidores a través de
una red de alta velocidad.
Los cinco servidores estdn
dedicados a los objetos de
simulacién e interaccion en
tiempo real, a la comunica-
cion, a las aplicaciones, a las
bases de daros y a la gestién
de actualizaciones de soft-
ware. El éxito de esta nueva
herramienta radica en los j6-
venes usuarios que estdn fa-
miliarizados con los mundos
virtuales creados para juegos
y que ficilmente adoptardn
los mundos virtuales creados
para ¢l mundo profesional.

Por estar habituados a que
las TIC tengan un gran im-
pacto en el sector de servi-
cios, no podemos pasar por
alto una aplicacion ganado-
ra de las TIC en el sector
energético. Se trata de un
proyecto de sintesis de imi-
genes sismicas para la pros-
peccién de reservas de gas y
petréleo en las que participa
la empresa espanola Rep-
sol YPE la estadouniden-
se 3DGeo y el Barcelona
Supercomputing  Center,
ubicado en la Universidad
Politécnica de Catalufa.

Podriamos anadir mu-
chos mds ejemplos que los
citados en este articulo.
Cabe destacar que el niime-
ro de empresas que basan
sus productos en las TIC
crece mds que en otras dreas
tecnolégicas. En cualquier
caso, la mejor conclusién a
la que podemos llegar sobre
el éxito de las T1C radica en
que no concebimos el futu-
rosin ellas. o



